WIFI Arduino



 msg31  Научный сотрудник  3196  1421  ЛС
Отв.3955  19 Янв 16, 13:41
Да, обновляют китайцы прошивки, иногда там мелочь, а не работает.
Попробуй прошить модуль на эту прошивку.
AT v0.23 SDK 1.0.1 flash 512k (524.3 KB)
Прошивку бери здесь.
http://esp8266.ru/downloads/esp8266-firmware/#wpfb-cat-2
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Пошаговая инструкция по подключению WiFi модуля ESP-01 ESP8266

Настройка ESP8266
Итак, ESP8266 модуль к USB порту мы подключили через USB-TTL теперь нужно убедится, что драйвера встали корректно и в системе появился новый виртуальный последовательный порт. Вам понадобится программа — терминал последовательного порта. Я использовал  CoolTerm .  
В связи с разнообразием прошивок для ESP8266, подключение может осуществляться на разных скоростях. Нужную скорость можно определить путем простого перебора трех вариантов: 9600, 57600 и 115200. Подключаетесь в терминальной программе к Вашему виртуальному порту в меню Connection-options
выставив  следующие параметры:  115200 8N1
далее жмем ОК и кнопку Connect.
 Наберите команду  АТ, если скорость верная модуль вернет ОК. Если ошибка, поменяйте скорость на 57600 или 9600. 
Команда AT+MGR возвращает версию прошивки
Было:
AT version:1.1.0.0(May 11 2016 18:09:56)
SDK version:1.5.4(baaeaebb)
Ai-Thinker Technology Co. Ltd.
Jun 13 2016 11:29:20
OK

Прошивка,  статья: http://esp8266.ru/esp8266-obnovlenie-proshivki-xtcom_util/
1. Скачайте нужную версию прошивки
2. Скачайте XTCOM UTIL из раздела ESP8266 Утилиты с нашего сайта
3. Отключите от последовательного порта вашу терминальную программу
4. Отключите питание от модуля ESP8266, подключите GPIO0 к GND, включите питание модуля.
5. Запускайте XTCOM_UTIL для прошивки модуля и загружайте новую прошивку в модуль ESP8266.
Перешито на
AT+GMR 
AT version:0.23.0.0(Apr 24 2015 21:11:01)
SDK version:1.0.1
http://esp8266.ru/
OK

После прошивки, командой AT+UART=9600,8,1,0,0 меняем скорость.



 Leo9k СтудентNeryungri 16  10ректификатор
 ЛС
Отв.5323  09 Сен 16, 12:18, через 

Пошаговая инструкция по подключению WiFi модуля LoLin NodeMcu V3 ver 0.1
[image: http://files.homedistiller.ru/images/15455/v3-4m-bytes-32mbits-flash-nodemcu-lua-wifi-networking-development-board-based-esp8266-with-firmware.jpg]

Подключаем ею к USB запускаем XTCOM_UTIL. и прошиваем прошивку at023sdk101flash512k.bin.
Как прошить помогла эта статья: http://esp8266.ru/esp8266-obnovlenie-proshivki-xtcom_util/
в ней все подробно описано только загружаем наш файл ( at023sdk101flash512k.bin )
Нажимаем кнопочку RST на модуле.

Далее запускаем ESPlorer 

[image: http://files.homedistiller.ru/images/15455/esplorer_001.jpg]

Подключаемся к модулю (Нажимаем большую кнопку Open и нажимаем на DTR и RST. В какой последвательности я не определился но после этого он подключился к модулю.Может еще и RST на модуле нажимал.)
На скине он уже подключен.

Далее водим команды в нижней строке:
Первая команда "AT" должен выдать OK если все хорошо.
Вторая команда "AT+UART=9600,8,1,0,0" команду вводим без " " кавычак.
После этого она у меня заработала на нашей самодельной автоматике.

Подключение к Arduino по этой схеме:
[image: http://files.homedistiller.ru/images/15455/wifi.jpg]

Если все правильно сделать то не отключая USB подключаем к Aruino после этого нажимаем RST на модуле и смотрим в ESPlorer-е как идет процес соединения и т.д.

Все команды и программы прикрепил к сообщению. А так все нашёл здесь http://esp8266.ru/. 
Здесь и нашёл ESP8266 AT команды v0.22
http://esp8266.ru/esp8266-at-commands-v022/

Забыл сказать что сначала надо подключится на 115200
а после ввода команд на  9600


 bengoor  Доктор наук  891  446  ЛС
Отв.2868  12 Авг 15, 11:42
Для начала подключил модуль к компу посредством usb-uart  Всем советую его приобрести, так как и Wi-Fi модуль и GPRS перед использованием нужно конфигурировать в терминале.
Подключил значит я этот модуль и увидел что скорость была 115200, поменял ее командой AT+CIOBAUD=9600. После этого можно приступать к подключению к контроллеру.
Для питания модуля требуется стабилизированные 3.3В и ток порядка 200 мА, поэтому с ардуино напрямую запитывать нельзя. Cтабилизатор греется по информации Максима до 60 градусов.
Дальше еще нужно чтобы уровни, которые передает и принимает модуль 3.3В согласовать с уровнями ардуино 5В Все это собираем в кучу по такой схеме

Первоначально был у меня модуль версии ESP-01 со встроенной антенной, работать он работает, но с одного конца квартиры в другом очень плохо работал, не хватало мощи для удержания стабильного сигнала. Увеличивать мощность раздачи  - это менять антенну или сам роутер не очень хотелось. Решил заказать модуль версии ESP-07 с возможностью подключения внешней антенны, плюс внешнюю антенну.
Сразу хочу сказать что подключение 01 и 07 немного отличается. В 01 кроме RX TX +3.3 и GND надо пин CH_PD подключить к 3.3В через сопротивление 4.7-10к.
В версии 07 кроме вышеперечисленного надо еще GPIO15 подключить к земле и желательно через сопротивление 4.7-10к.
Модуль завелся и заработал, но уверенного приема с кухни так и не получил. Недалеко от роутера прием и передача уверенная.

[image: http://files.homedistiller.ru/images/34221/wifi.7.jpg]
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Далее в настройках ардуино заходим в меню ParamGSM и устанавливаем режим 10 WiFi(UDP), дальше в самом конце настроек прописываем свою точку доступа домашнего инета и пароль, в конце названия точки и пароля обязательно устанавливаем 0 символ(конец строки) иначе будет неправильно понято модулем.


 alekssub  Бакалавр  58  14  ЛС
Отв.4963  01 Июл 16, 15:20
Теперь возник следующий вопрос по подключению контроллера к компу через wifi без интернета. Комп связан с роутером через кабель.
В скетче:
1. АP- Ввожу имя своей сети.
2. Pass - ввожу пароль своей сети.
3. idDevaice - ввожу любое 10 значное число.
4. ip - ip адрес компа.
5. ipPort - 20123. Оставляю как есть.
6. Period Refresh Server - 30. Оставляю как есть.
На компе:
1. Устанавливаю приложение клиент под Винду.
Нажимаю кнопку Set.
2. В меню Server ip - ip адрес компа.
3. В меню server Port - как в  Port Pad из  WebServerSingle.
4. В меню Device ID - такое же как в контроллере.
5. Запускаю WebServerSingle.
6. Устанавливаю Port Arduino и Port Pad такие же как в компе и контроллере.
7. ID Device - как в контроллере.
8. В меню UstParam параметр ParamGSM выбрать значение Wi-Fi(UDP) и нажать кнопку Select. 
Спасибо всем кто помогал. У меня все заработало.





max506 
Что нужно, чтобы настроить у себя данный механизм:
1. Загрузить в ардуино измененный скетч.
2. Загрузить в ESP скетч, передающий данные по MQTT-протоколу.
3. Установить на windows машину локальный MQTT-брокер Mosquitto, или воспользоваться облачным MQTT-брокером.
Гурманы могут устанавливать брокер на роутер, многие кастомные прошивки поддерживает такую установку. Также возможно пробрасывать порт брокера вовне для доступа к локальному серверу из любого места.
4. Установить MQTT-клиент MQTT Dash и скачать мои настройки с публичного сервера (ссылку я дам позже), после чего у вас в приложении появятся в точности такие страницы, скриншоты которых я выкладывал выше.

Что нам это дает?
1. MQTT протокол был специально разработан для устройств телеметрии, поэтому он:
- потребляет минимум трафика, что немаловажно если вы используете тарифицируемое соединение с брокером через мобильного оператора;
- терпимость к нестабильным сетевым соединениям, соединение будет автоматически восстановлено сразу после появления связи;
2. Поскольку MQTT - это стандарт, мы автоматически получаем поддержку нескольких клиентских платформ (Android, iOS, Windows и т.д.), выбирайте любого понравившегося клиента.
3. Можно интегрировать автоматику (колонну) в системы умного дома, например MajorDomo. Теперь Алиса (так зовут движок MajorDomo) сможет принимать от вас голосовые команды управления процессом, сообщит голосом значения любого интересующего параметра, расскажет об изменении атмосферного давления, ну или при завершении процесса разошлет друзьям sms или email с приглашением на дегустацию [image: Улыбающийся]

1. Установка MQTT Dash и скачивание настроек.
Программу можно установить на любое ваше андроид устройство. Скачиваете программу по этой ссылкеhttps://play.google.com/store/apps/details?id=net.routix.mqttdash (не забудьте плюсануть разработчику за абсолютно безвозмездное предоставление программы [image: Улыбающийся]). Запустите программу и создайте новое соединение с MQTT-брокером для скачивания настроек. Для этого нажмите на "+" в правом верхнем углу. Заполните настройки соединения, как показано на скриншоте. Пароль пользователя 12345. Идентификатор клиента заполняется автоматически. Имя для страницы можете указать любое.
[image: screenshot_2016-11-26-15-06-52.png]
После заполнения нажмите на кнопку сохранения в правом верхнем углу.
Войдите в созданное соединение и нажмите на кнопку с двумя разнонаправленными стрелками. Появится окно диалога для скачивания настроек.
[image: screenshot_2016-11-26-14-11-44.png]
Введите в поле "Топик" значение page_settings и нажмите на кнопку "Подписаться и ждать метрики". Настройки будут скачены с MQTT-брокера и отобразятся на странице.
Повторите аналогичные действия для создания страницы "Ректификация".
[image: screenshot_2016-11-26-14-09-29.png]
При скачивании настроек в поле "Топик" введите значение page_rectif.

2. Создание аккаунта на брокере CloudMQTT.
Как зарегистрироваться и настроить брокер, подробно описано в начале этой статьи https://esp8266.ru/IoT-Manager-for-DIY/#quickstart, поэтому копипастом заниматься не буду. На видео в статье также показаны все необходимые действия.
Единственное, на что надо обратить внимание, не используйте имена пользователей и пароли из скриншотов в статье.
ВАЖНО: когда будете описывать доступ к темам в разделе "New Rule", обязательно включите оба чекбокса Read Access и Write Access.
После регистрации и настройки своего аккаунта на брокере, необходимо подключить к нему MQTT Dash. Для этого используем долгое нажатие на имени соединения и попадаем в настройки соединения (мы это уже делали в первом пункте, когда подключались к брокеру для скачивания настроек).
В указанной выше статье показан скриншот страницы брокера "Instance Info", надо ввести с подобной страницы параметры своего аккаунта при настройке соединения в MQTT Dash.
ВАЖНО: обратите внимание, что значение порта надо брать из графы "Port" (не SSL Port и не Websoscets Port).
Если вы все сделали правильно, то при входе на страницу отображения информации у вас не будет появляться сообщение в нижней части экрана "Connection failed".

Для проверки соединения с брокером добавим тестовую кнопку и "поуправляем" клапаном отбора. Для этого нажимаем на "+" в правом верхнем углу страницы и попадаем в диалог добавления нового элемента отображения информации.
[image: screenshot_2016-11-26-14-24-41.png]
Выбираем элемент Switch (переключатель) и остальные параметры заполняем, как указано на этом скриншоте.
[image: screenshot_2016-11-26-14-27-43.png]
Не забывайте сохранить введенные настройки.
Теперь при нажатии на эту тестовую кнопку изображение состояния клапана отбора будет меняться.

Скетчи для ардуино и ESP выложу чуть позже. Ну и опишу, как установить локальный брокер Mosquitto в локальной домашней сети (чтобы был выбор между облачным брокером и локальным).

Продолжение здесь [сообщение #12869179]

Если вам удалось подключиться к MQTT-брокеру и через него с помощью тестовой кнопки поуправлять состоянием клапана отбора, то самое время перейти к заливке скетчей в ардуино Мега и ESP8266.

1. Подготовка среды разработки Arduino IDE для поддержки плат ESP.
Загружаете среду разработки Ардуино (у меня версия 1.6.10). Открываете меню Файл => Настройки.
В открывшемся окне в поле "Дополнительные ссылки для Менеджера плат" вводите строкуhttp://arduino.esp8266.com/...6com_index.json. Жмете "OK".
[image: pic1.png]
Открываете меню Инструменты => Менеджер плат (в самом верху меню, в котором выбирается используемая плата). В открывшемся окне в строке поиска вводите "esp".
[image: pic2.png]
Выбираете esp8266 by ESP8266 Community.
[image: pic3.4.png]
ВАЖНО: Устанавливаемую версию обязательно выбирать 2.0.0, поскольку с более свежими версиями не всегда корректно работает передача данных по UART. Жмете "Установка" и дожидаетесь установки поддержки семейства плат ESP.
Теперь необходимо выбрать саму плату. Мне повезло, поскольку я использую плату WeMos D1, и конкретно она есть в списке. Но также пробовал выбирать ESP-12 Module и ESP-12E Module, тоже работает. Пробуйте варианты для своих плат.
Осталось скопировать библиотеку поддержки MQTT PubSubClient в каталог libraries среды разработки Ардуино. Библиотека в присоединенном файле pubsubclientesp8266.rar
Теперь среда разработки готова для компиляции и загрузки скетча в модуль ESP.

2. Загрузка скетча в ESP.
ВАЖНО:
- перед загрузкой скетча убедитесь, что вы сможете/умеете вернуть в свой модуль ESP предыдущую прошивку.
В этой теме многие писали, что умеют загружать прошивки на основе AT-команд (именно эта прошивка используется программой автоматики изначально), но для непосвященного процесс может быть не тривиальным. Ну, или как вариант, купить еще один модуль. В хозяйстве всегда пригодится и цена их сейчас копеечная.
- я тестировал скетч с модулями, имеющими память 4Mб. Ранние модули ESP имеют память 1Mб, с ними надо пробовать.
Открываем в среде разработки скетч из присоединенного файла Esp8266_MQTT.rar
В верхней части скетча необходимо прописать свои значения в переменные, выделенные на скриншоте
[image: pic4.png]
ssid и pass - это имя и пароль точки доступа, через которую вы выходите в интернет.
mqtt_server, mqtt_port, mqtt_user, mqtt_pass - это значения, которые вы вводили при настройке соединения с брокером в программе MQTT Dash. В переменную esp_name можете прописать название своего модуля esp.
Теперь можно компилировать скетч и загружать его в ESP.

3. Загрузка скетча автоматики в ардуино Мега.
За основу взят скетч версии 347i-1 (см. присоединенный файл HelloDistiller347i-1.rar). Он полностью готов к компиляции и загрузке.
Если вы используете свои версии скетчей, то просто перенесите блоки кода в свои скетчи на те же места (таких блоков пять).
Каждый блок кода помещен в директивы компилятору
//###########################################################################################
#ifdef MQTT_BROKER

<здесь сам код>

#endif
//###########################################################################################

Таким образом код легко переносить между скетчами и с помощью комментирования директивы условной компиляции  //#define MQTT_BROKER полностью исключать его из основного кода программы.

ВАЖНО: платы ардуино Мега и ESP обмениваются информацией по UART. Для ардуино это аппаратный Serial3, пины 15(RX) и 14(TX). У ESP один аппаратный Serial. Не забудьте при подключении согласовать модули по питанию, например, вот через такое устройство http://brainid.ru/product/level-converter-4p/

4. Несколько слов об известной проблеме с недостатком свободной памяти.
Сейчас при компиляции скетча мы видим сообщение о недостатке динамической памяти для размещения в ней значений переменных. Я сразу же столкнулся с этой проблемой, поскольку написанный код содержал много строковых констант, которые передаются потом по UART. Ну а вот Flash памяти, куда загружается код программы, у нас предостаточно. И там же хранятся все текстовые строки. Так почему бы их значения не читать непосредственно из этой памяти, экономя при этом динамическую память? Что я и сделал, объявив эти переменные с директивой PROGMEM и используя соответствующие функции для доступа к Flash (PROGMEM). Благодаря этому удалось разместить весь код в 261 байт динамической памяти (остальное во Flash).
Думаю, что если применить подобный подход к хранению всех текстовых шаблонов строк, выводимых на LCD дисплей, можно совсем избавиться от сообщения "Недостаточно памяти, программа может работать нестабильно".

5. Установка локального брокера Mosquitto.
Если вы не хотите расходовать интернет трафик для подключения к облачному брокеру CloudMQTT, установите в своей локальной сети брокер Mosquitto.
Процесс установки подробно показан в этом видео https://www.youtube.com/watch?v=jFUPy1q3ze8
Кратко о некоторых моментах:
Скачать брокер можно по этой ссылке в разделе Windows http://mosquitto.org/download/. Инсталляция очень проста и не вызовет проблем. Единственный нюанс (об этом упоминается на видео в 2:35 по времени), требуется скачать дополнительные файлы и поместить их в директорию mosquitto установленного брокера. Я выложил их для вас в присоединенном архиве Mosquitto_files.rar.
Для запуска брокера рекомендую создать ярлык на рабочем столе и запускать с опцией -v, так вы будете видеть в окне консоли брокера все посылаемые через него сообщения.
[image: yarlik.png]
Не забудьте настроить схему электропитания так, чтобы комп, на котором вы установили брокер, не уходил в режим сна, иначе брокер станет недоступен.

ВАЖНО. Настройка подключения к локальному MQTT брокеру Mosquitto программы MQTT Dash:
- в поле Адрес надо ввести ip-адрес компьютера, на котором установлен брокер;
- порт всегда 1883 по умолчанию;
- если вы не настраивали аутентификацию на брокере, то поля Имя пользователя и Пароль пользователя не заполняете.
Аналогичные настройки требуется прописать в скетч для модуля ESP.

С удовольствием отвечу на возникшие (как по прочтению, так и в процессе установки) вопросы.
Удачи!

Видео ректификации с использованием MajorDoMo и MQTTDash здесь [сообщение #12901566]
 Esp8266_MQTT.rar (2Кб - загружено 32 раз)
 HelloDistiller347i-1.rar (70Кб - загружено 39 раз)
 Mosquitto_files.rar (590Кб - загружено 19 раз)
 pubsubclientesp8266.rar (63Кб - загружено 34 раз)
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